Taller Retro Gaming

Crea tu videojuego Arcade en una tarde.

1. Idea y diseifo rapido
- Piensa el tipo de juego que te gustaria hacer.
- Haz un boceto del personaje.

- Inspirate en juegos clasicos y manténlo simple.

2. Produccion acelerada

- Crea los escenarios en papel y luego en el editor.
- Coloca al jugador y enemigos.

- Conecta pantallas y define el mapa.

3. Acciones y programacion

- Usa scripts prediseiados para moverte, saltar o disparar.

- Aflade coleccionables, enemigos o bloques moviles. - . \.:.---\ l.’!ﬂ ::: i
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- Dibuja una portada y publica tu juego. . . - * * e ﬂ J’ &2
Ok RRKL S
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- Disefiador de juego, artista, programador y tester. = == o = l??- dth

- Repartid tareas segun habilidades.
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